
MONSTER HUNTER: WORLD

Il capitolo che mi ha fatto innamorare della caccia.  
Monster Hunter: World rappresenta, per me, uno dei punti più alti raggiunti dalla saga Capcom: 

un gioco capace di rendere ogni caccia un’esperienza appagante, profonda e sorprendentemente 
accessibile anche a chi si avvicina per la prima volta alla serie. 

Il cuore dell’esperienza resta il combattimento, e qui la scelta dell’arma cambia completamente il 
modo di giocare. Imparare mosse, tempistiche e tecniche richiede pazienza, ma quando 

finalmente riesci a padroneggiare il tuo stile, ogni scontro regala una soddisfazione difficile da 
trovare altrove. A questo si aggiunge un bestiario straordinario e un mondo vivo, che rende ogni 
spedizione qualcosa di più di una semplice missione. Monster Hunter: World è uno di quei giochi 

che riescono a trasformare la fatica in soddisfazione e ogni grande caccia in un ricordo. 
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