
GHOST RECON: BREAKPOINT

Tattico, personalizzabile e appagante, soprattutto giocato in modalità realismo.  
Ghost Recon: Breakpoint dà il meglio quando lascia al giocatore la libertà di studiare il terreno, 

pianificare l’approccio e scegliere come affrontare ogni scontro. La personalizzazione 
dell’equipaggiamento e del personaggio amplia ulteriormente le possibilità, rendendo ogni 

missione un piccolo esercizio di strategia. 
Peccato per una mappa enorme ma sorprendentemente poco viva: i civili sono quasi assenti, le 

interazioni con l’ambiente ridotte al minimo e le attività secondarie finiscono presto per mostrare il 
fianco alla ripetitività. Si incontrano solo nemici, e ogni incontro finisce inevitabilmente in scontro. 

Ma se riesce a prenderti, Breakpoint può regalare ore e ore di gioco, soprattutto in coop. 
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