
BALDUR’S GATE 3

Mastodontico, gargantuesco, epocale.  
Baldur's Gate 3 è il compimento di anni di lavoro di Larian Studios sulla licenza di Dungeons & 

Dragons, un'opera monumentale che porta il genere a livelli difficilmente raggiungibili.  
Non è perfetto e, probabilmente, non è nemmeno il GdR definitivo. Alcuni elementi della trama e 
soprattutto del ritmo avrebbero potuto essere maggiormente curati; i combattimenti, pur offrendo 

un'enorme varietà di strategie e approcci, alla lunga possono risultare ripetitivi e rischiano di 
spezzare il ritmo dell’avventura. Ma sono difetti che impallidiscono di fronte alla sua incredibile 

ricchezza. Infinite possibilità, una quantità sterminata di linee di dialogo, quest e sottoquest, 
personaggi memorabili e una libertà di approccio quasi senza precedenti. Ogni scelta può aprire 

nuove strade, modificare gli eventi o condurre a conseguenze completamente imprevedibili.  
Una vastità non soltanto quantitativa, ma soprattutto qualitativa, che trova pochissimi paragoni. 
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