THE WITCHER

The Witcher rappresenta il coraggioso esordio di CD Projekt nel mondo dei videogiochi nonché il
primo passo di una saga destinata a lasciare il segno. Un adattamento riuscito dei primi romanzi
di Andrzej Sapkowski, capace di portare per la prima volta le avventure dello Strigo Geralt di
Rivia fuori dai confini nazionali.

Non & un titolo perfetto: tecnicamente mostra i suoi limiti e il combat system presenta qualche
incertezza. Eppure, per I'epoca, ha avuto il merito di osare, distinguendosi per una narrazione
matura, un sistema di scelte morali significativo e side quest profonde e curate. |l biglietto da
visita di un team ancora giovane, ma gia capace di dimostrare ambizione, talento e una
straordinaria visione.

L'inizio della leggenda dello Strigo.




