
THE LAST OF US - Parte I

The Last of Us colpisce dritto allo stomaco, trasformando il videogioco in qualcosa di 
profondamente emotivo e umano.  

Mai prima d’ora un prodotto videoludico si era preso una tale libertà. 
Le dinamiche survival e la gestione degli scontri funzionano alla perfezione, ma è soprattutto il 
mondo post-apocalittico, crudele e angosciante, a lasciare il segno. Un’ambientazione in cui la 

sopravvivenza mette costantemente alla prova i protagonisti e le loro convinzioni. 
Ma è nella riflessione sulle scelte morali che l’opera di Naughty Dog raggiunge il suo apice, 

affrontando temi complessi con una libertà e una maturità raramente viste prima nel medium. 
Un’opera che ha cambiato per sempre le regole della narrativa videoludica. 
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