
SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE

Sekiro: Shadows Die Twice è un soulslike atipico, dove la lore profonda e misteriosa lascia 
spazio ad una narrazione chiara e perfettamente funzionale all’esperienza.  

Il vero cuore dell’opera è però il combat system, probabilmente tra i migliori mai realizzati: 
preciso, tecnico e spietato, richiede dedizione, riflessi e soprattutto la capacità di migliorare sé 

stessi, senza scorciatoie. 
A impreziosire il tutto ci pensano una direzione artistica straordinaria, che trasuda passione e 

cura. In Sekiro ogni elemento è costruito intorno al combattimento, fino a trasformare ogni vittoria 
in una conquista personale. Imparare. Resistere. Padroneggiare la lama. 

Una delle esperienze più appaganti mai create da From Software. 
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