
CONTROL

Control è un titolo dal gameplay solido e divertente, capace di dare il meglio di sé attraverso un 
sistema di shooting eccellente, movimenti fluidi e una gestione della fisica semplicemente 

impeccabile, vero fiore all’occhiello della produzione. 
Il comparto grafico è riuscito e contribuisce a creare un’atmosfera particolare, ma è sul piano 

narrativo che l’esperienza mostra i suoi limiti. La storia è criptica e fin troppo frammentata, 
affidandosi spesso a una quantità enorme di documenti e materiali da leggere per ricostruire gli 

eventi. 
Un peccato, perché dietro l’ottimo gameplay si nasconde un universo interessante che avrebbe 

meritato una narrazione più diretta e coinvolgente. 
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