
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD

Alex Kidd in Miracle World è un viaggio breve ma ricco di sfide, ambientato in un mondo 
affascinante che rappresenta un pezzo importante della storia di SEGA e dell’intero medium 

videoludico. Il restyling grafico è piacevole e dona nuova vita all’avventura, anche se era lecito 
aspettarsi qualcosa in più. 

Il vero problema rimane però il gameplay: salti e movimenti sono ancora terribilmente 
macchinosi, rendendo alcuni passaggi più frustranti che impegnativi e dando alla difficoltà un 

sapore fin troppo artificiale. 
Nonostante i limiti, Alex Kidd conserva un fascino particolare: è uno di quei titoli che hanno 

accompagnato una generazione di giocatori, tenendoli incollati allo schermo per ore. 
Un pezzo di storia del videogioco, riportato in vita con un restyling riuscito solo a metà. 
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